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RESUMEN: En el presente articulo se examinan las practicas de
aprendizaje activo mds usuales para la ensefianza de la materia en
ciencia politica. Concretamente se destaca el método de la simulacion
como practica didactica que tiene el potencial de mejorar el proceso
de ensefanza-aprendizaje del estudiantado y aprender mediante la
experiencia personal. Las autoras defienden la creacién de programas
educativos que incluyan actividades de simulacién o simulacro de
procedimientos relacionados con la politica, basandose en los resultados
de investigaciones preliminares. Estas investigaciones apuntan que
con la simulacion de experiencias sociopoliticas el estudiantado que
participa en ellas adquiere un aprendizaje relevante de conocimientos,
habilidades y valores que pueden favorecer una participacién mas
activa de los participantes de cara al futuro. Se destaca la necesidad de
realizar mas estudios de caracter empirico sobre la aplicacion de este
tipo de simulaciones.

Palabras clave: aprendizaje activo; simulaciones; educacion para la
ciudadania; formacién socio-politica; innovacién didactica.

ABSTRACT: In this article the most common practices of active learning
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for teaching political science are examined. Specifically, the method of
simulation as a teaching practice that has the potential to improve
the teaching-learning process of students and learn through personal
experience stands out. The authors advocate the creation of educational
programs involving simulation activities or sham procedures related
to politics, based on the results of preliminary investigations. These
investigations indicate that the students participating in simulation
of socio-political experiences acquires relevant learning knowledge,
skills and values that can encourage more active participation in the
future. The need for more empirical studies on the application of such
simulations is highlighted.

Keywords: active learning; simulations, citizenship education; socio-
political formation; educational innovation.

RESUMO: As préticas de aprendizado usadas com maior frequéncia no
ensino das Ciéncias Politicas sao examinadas. Concretamente, ressalta-
se a metodologia da simulagdo como prética didatica que conta
com o potencial de expandir o processo de ensino-aprendizado nos
educandos e o aprendizado através da exériéncia personal. As autoras
defendem a creacao de programas educativos que contenham ativides
de simulacdo ou simulacro de procedimentos relativos a politica,
segundo os resultados de pesquisas prévias. Essas pesquisas indicam
gue com a simulacao de experiéncias socio-politicas, os estudantes que
participam adquirem conhecimentos relevantes, habilidades e valores
gue favoreceriam uma participacao mais ativa no futuro. Destaca-se a
necessidade de fazer mais estudos de empiricos sobre a aplicacao das
simulacoes.

Palavras chave: Aprendizado ativo, simulacdes, educacdo para a
cidadania, formacao socio-politica, inovacao didatica.

1. CONTEXTUALIZACION

Wilson (2012) sefiala dos dificultades que los docentes en activo tienen para la
ensefianza de la ciencia politica en su practica diaria en el aula: la ambigtedad
del concepto (1) y la falta de tradicién en la formacion sociopolitica (2). Debi-
do a estos obstaculos se origina un vacio, donde todo cabe, para identificar
estrategias didacticas efectivas para mejorar el aprendizaje en la formacion
sociopolitica del alumnado.
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Tal como recogen Smith y Boyer (1996) las simulaciones tienen el poder de
recrear la complejidad y el dinamismo de los procesos politicos en el aula,
permitiendo a los/las estudiantes examinar motivaciones, comportamientos,
recursos e interacciones entre los actores institucionales. Desde la simulacion
educativa el alumnado aprende cosas diferentes que desde la ensefianza tradi-
cional no se adquieren, aunque las investigaciones llevadas hasta el momento
no confirman cual de estos dos métodos es considerado mejor para aumentar
el conocimiento, las competencias y los valores en los discentes (Cox, 2014). Lo
gue si ha demostrado, la revision literaria analizada sobre el tema, es que los
alumnos y las alumnas se sienten mas satisfechos con las practicas de apren-
dizaje activas y en especial con la simulacién educativa. Las simulaciones son
algo més que interacciones entre participantes, deben estar bien disefiadas y
seguir un protocolo de actuacidon en el cual los estudiantes tengan oportuni-
dades de aprendizaje.

2. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL APRENDIZAJE ACTIVO DEL ALUMNADO

En la Didactica de las Ciencias Sociales en Espafia, tradicionalmente se ha tra-
tado de clasificar y aclarar qué métodos de aprendizaje son los mas adecua-
dos, especialmente para la ensefianza de la historia. Esta clasificacion preten-
dia identificar los diversos acercamientos que el profesorado, en su practica
diaria del aula, utiliza para una efectiva transposicion didactica sobre el cam-
po del conocimiento de la historia y qué efectos produce en el aprendizaje del
alumnado. La Tabla 1, resume y adapta la explicacion sobre los métodos para
la ensefianza de la historia (Prats & Santacana, 2011). La tabla creada nos ha
parecido util para contrastar las ventajas e inconvenientes entre el aprendiza-
je tradicional y el aprendizaje activo, asi como para identificar dénde encua-
dran los autores la técnica de la simulaciéon. Hasta el momento las técnicas y
estrategias que el profesorado utiliza para generar un proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Ciencia Politica guardan similitud con aquellas utilizadas en
la disciplina de la Historia; esto es porque los conocimientos, competencias y
valores propios del campo del conocimiento politolégico se imparten desde la
materia de Ciencias Sociales, Geografia e Historia.
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Tabla 1: Resumen y adaptacién de los métodos para la
ensefianza de la historia.

Aprendizaje  tradicional >
Método expositivo o discursivo

Aprendizaje activo >
descubrimiento o indagativo

Método por

Actitud activa de profesorado:
explicacion oral que suele estar
apoyada por recursos visuales
(libro de texto, esquemas, ma-
pas, PowerPoint, etc.)

Actitud activa del profesorado: creador de
las estrategias para la resolucién de proble-
mas mediante el desarrollo de herramientas y
habilidades de investigacion simuladas y guia
del proceso de ensefianza-aprendizaje’.

Actitud pasiva-receptiva del

alumnado

Actitud activa del alumnado: protagonista de
su propio aprendizaje.

Técnicas*:

Técnicas®:

1. Preguntas al alumnado

2. Lectura colectiva del libro
de texto

3. Realizacion de ejercicios
individual o colectivamen-
te

1. Situacion del problema
2. Estudio de caso unico
3. Trabajo por proyectos
4. Juegos de simulacién

Dramatizaciones o simulaciones

Funcién:

Funcién:

1. Mostrar lo que ha dicho el
docente

2. llustrar con ejemplos con-
cretos

1. Trabajo de construcciéon de conocimien-
to mediante la indagaciéon por parte del
estudiantado

2. Permite relacionar de forma ldgica y
coherente conceptos y elementos que
previamente han sido proporcionados,
aplicando metodologias propias de la
disciplina

3 Actividades estratégicamente pensadas por el/la docente de los procesos de ensefianza que
deben generarse para facilitar el aprendizaje del alumnado y los procesos de aprendizaje de-
sarrollados por éstos para incorporar el saber que se ensefia a su estructura de conocimiento

(Oller, 2011).
4 Formatos para trabajar.

> Formatos para trabajar.

[122]




EL APRENDIZAJE ACTIVO DE LA SIMULACION EDUCATIVA PARA EL ALUMNADO DE SECUNDARIA

Inconvenientes: Inconvenientes:

1. Dificultad de atender a las | 1. Lentitud del aprendizaje
exposiciones prolongadas

2. Poca motivacién activa

Recomendaciones: Recomendaciones:

1. Exposicion claray ordenada | 1. Ensefiar el método hace referencia a
poner en practica la base metodologi-
ca: planteamiento del problema; estado
de la cuestion; analisis y clasificacion de
fuentes; redaccion de conclusiones, etc.

2. Considerar los conocimien-
tos previos de los que par-
te el alumnado

Prieto-Puga, R., Santacana, J., Souto, X., Trepal, C. A., & Prats, J. (2011). Diddc-
tica de la Geografia y la Historia (Vol. 2). Ministerio de Educacion.

Del amplio abanico de técnicas didacticas enmarcadas dentro de la perspectiva
de aprendizaje activo, Brown (2006) opina que una de las mejores formas para
preparar a los estudiantes es a través de la resolucion de problemas auténti-
cos. El autor pone de relevancia el hecho de que la metodologia PBL (Problem
Based Learning o Aprendizaje basado en problemas) permite al profesorado
aproximarse de forma sencilla a técnicas y estratégicas didacticas activas que
requieren sélo de tres componentes basicos a tener en cuenta: el grupo de
estudiantes ha de colaborar (1); el problema a resolver esta basado en un caso
(2) y el alumnado es el protagonista de su propio proceso de aprendizaje (3).

Ishiyama (2010) argumenta mediante una extensa reflexion sobre qué esy por
qué es un buen método de ensefanza el aprendizaje activo con los estudian-
tes. El autor define este tipo de ensefianza-aprendizaje como aquellas técnicas
gue van mas alla de escuchary leer, las cuales son usualmente entendidas como
un aprendizaje experimental (experimental learning) o aprendizaje mientras
se hace (learning by doing). De las diferentes aproximaciones para emprender
el aprendizaje activo en el aula, nos centramos en las simulaciones educativas
porque, tal como afirma Ishiyama, son herramientas Utiles para la promocion
del desarrollo del pensamiento critico y las habilidades comunicativas.

3. APROXIMACION A LA SIMULACION EDUCATIVA PARA LA FORMACION
SOCIOPOLITICA:

En primer lugar, creemos que hace falta aclarar el concepto de simulacion
educativa. La simulacién como juego educativo segin Saegesser (1991) es el
tratar de reproducir una «realidad mediante un modelo» (p.102). Este autor
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determina dos dimensiones de relacion dentro del juego como situacién es-
tructurada que tiene unas reglas fijas para conseguir un objetivo concreto: (1)
una dimension sobre el grado de dependencia de los participantes que son ad-
versarios o compaferos y, (2) otra dimensién sobre el grado de convergencia
o divergencia de sus intereses.

En 2001, Hernandez Cardona ya apuntaba que la simulacién siempre ha sido
entendida como juego, asi como una de las estrategias de enseflanza-aprendi-
zaje para la Didactica de las Ciencias Sociales. El objetivo consiste en investigar
de forma basica y/o aproximarse al conocimiento de un objeto social. Eso si,
cabe puntualizar que las simulaciones no siempre se desarrollan a través del
juego, aunque el autor considera que es a través de este desde donde se alcan-
za un importante empoderamiento formativo para el alumnado.

En segundo lugar, nos desmarcamos del concepto de juego al que siempre va
unido la simulacion y recuperamos las palabras de Cruz (2010): «Simular su-
pone reproducir situaciones reales, tomar decisiones, facilitar la comprension
de la realidad, interconectar diferentes areas y disciplinas, etc.» (p. 94). Y es
con las anteriores finalidades que nosotras entendemos que es la simulacién
educativa en ciencia politica una de las mejores estrategias para fomentar un
aprendizaje a largo plazo en esta disciplina por dos motivos: (1) fomenta la
motivacion activa del alumnado y del profesorado sobre las cuestiones socio-
culturales, ya que facilita el tratamiento de tematicas complejas marcadas por
el curriculo escolar desde una perspectiva mas cercana que invita a la involu-
cracién de todos los participantes para lograr el éxito de la actividad/es; (2)
asi como también ayuda a agudizar la capacidad de analisis en el alumnado
desde diversos puntos de vista, porque se trabaja para profundizar una mayor
capacidad de reflexion y de cooperacién entre iguales (Merino y Contin, 2001).
Asal y Blake (2006) demuestran que la simulacién educativa pasa por vivir una
experiencia de primera mano, asi como se experimentan los procesos fisicos
en el laboratorio de ciencias. Y son éstas oportunidades de experimentacién
las que desarrollan las habilidades en el estudiantado en cuatro vertientes di-
ferentes: comunicacion, negociacion, pensamiento critico y trabajo en equipo.
Smith y Boyer (1996) ya afirmaban el potente papel de las simulaciones como
herramienta de aprendizaje: «...Tienen el poder de recrear la complejidad, los
procesos politicos dindmicos en el aula, permitiendo a los estudiantes exami-
nar las motivaciones, las constricciones en los comportamientos, los recursos y
las interacciones entre los actores institucionales.» (p. 690).
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Cox (2014) se pregunta si las simulaciones proporcionan un método efecti-
vo que mejore el aprendizaje estudiantil. En sus conclusiones resalta que si
el alumnado experimenta una simulacién educativa aprende diferentes co-
sas que a través de métodos didacticos considerados tradicionales no se lo-
gra. Aunque el autor reconoce que es complicado determinar mediante una
comparacion entre la metodologia de aprendizaje activa y la metodologia de
aprendizaje convencional cudl de ellas es mas efectiva. Lo que si parecen suge-
rir los estudios es que los estudiantes se sienten mas satisfechos experimentan-
do un proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la simulacién educativa,
a pesar de que ello, incluso que ello suponga mas trabajo que las técnicas de
aprendizaje convencionales.

Baranowski (2006) afirma que las simulaciones politicas son utilizadas como un
método comun para incentivar la participaciéon activa. Una de las ventajas que
inspira en los estudiantes sobre su aprendizaje sobre los procesos politicos es
que posibilita una mejor comprensién y apreciacién en cuanto a los procedi-
mientos simulados. Asimismo, no es menos importante sefalar como el alum-
nado disfruta de la oportunidad al experimentar el proceso politico simulado.
El autor demuestra de manera empirica y medible que las evidencias anecdé-
ticas realizadas por otros trabajos en el grado de efectividad de las simulacio-
nes para una mejor comprensién de los estudiantes, en este caso del proceso
legislativo, son ciertas. Se diferencia de la mayor parte de la literatura revisada
en la cual se describe en detalle cdmo se han desarrollado las simulaciones en
aula y que efectos han provocado en el alumnado universitario participante.
Lo que Ilama especialmente la atencion es la sugerencia de Baranowsky, ya
gue considera que el éxito de la experiencia de la simulacién educativa sobre
procedimientos politicos depende de la preparacién (1) y del entusiasmo (2)
de todos los alumnos/as implicados. Es por este motivo que explica que siente
la necesidad de asignar los roles de lideres a las personas con una motivacion
mas alta respecto a los demas para asegurar el éxito de la actividad disefada.

4. ELEMENTOS PARA EL DISENO DE UNA ACTIVIDAD DE SIMULACION EDUCATIVA EN
CIENCIA POLITICA:

Asal y Blake (2006), discuten una serie de elementos estructuralmente basicos
a tener en cuenta y que ayudan a disefar un ambiente de simulaciéon educa-
tiva que promueva el éxito de los objetivos de aprendizaje a alcanzar por el
alumnado. En el marco tedrico presentado por los autores resumimos median-
te la siguiente tabla las tres etapas para el buen disefio de una experiencia de
simulacion educativa (primeras dos columnas: Etapa y actividad). Hemos que-
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rido afadir una tercera columna (habilidades) que resume las competencias
gue se movilizan y desarrollan en los participantes en cada una de estas fases
de experimentacion divididas por sus autores:

Tabla 2: Etapas para el disefio de una experiencia de simulacién educativa.

ETAPA: ACTIVIDAD: HABILIDADES:
Preparacion Introduccién del tema ylo fa- | 1. Estudio del tema y/ rol”
miliarizacion son los materia- | 2 Aplicacion de conoci-
les de la simulacion® mientos previos

Si la simulacion es grupal:
- Comunicacién
- Negociacién

- Toma de decisiones

Interaccion Periodo en el cual los partici- | Intercambio de aprendizaje
pantes tratan de alcanzar el | entre estudiantes:
objetivo dela simulacion - Replanteamiento de

pensamientos

- Profundizacion en el
contenido

- Aplicacién y comproba-
cion de diferentes estra-
tegias

5 Las autoras consideran prioritario para la introduccién de la experiencia de simulacién educa-
tiva: presentar el ambiente o contexto de la negociacion (1), explicar las reglas o mecanismos
de funcionamiento (2) y objetivo central de la participacion (3) que no necesariamente ha de
suponer la identificacion de un final cerrado, justo o con vencedores (es posible que el propé-
sito de la simulacion quiera ser desvelado posteriormente si se considera que puede alterar el
comportamiento del alumnado).

7 La simulacion puede estar orientada al proceso (1) o al contenido (2). La simulacion orientada
al proceso tiene como objetivo la interaccién entre los participantes (“aprender haciendo”) y
desarrolla la habilidad de la negociacién, la toma de decisiones, la identificacion de relaciones
de poder, etc. En la simulacion orientada al contenido se tiene como objetivo profundizar en
el tema y se aumenta el conocimiento de los hechos, la historia y el contexto. Cabe destacar
que durante la experiencia de simulacion educativa se movilizan ambos elementos (proceso
y contenido) pero los autores recomiendan disefar la experiencia priorizando uno de ellos.
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Interrogacién | Tiempo de reflexion guiada | - Interiorizacion de la lec-
posterior al cierre de la fase cion simulada
de interaccion - Conexién entre lo apren-

dido y los conceptos o
procesos objeto de estu-
dio

En definitiva los autores acaban resumiendo en un total de nueve preguntas
gue podrian ayudar para el disefio e implementacién de una simulaciéon edu-
cativa:

Para decidir la finalidad de la simulacion:

1. ¢Cual es tu objetivo didactico?

Para definir la estructura de la simulacion:

2. ;Te basas en un caso real o de ficcién?

3. ¢Cudl es el nivel de complejidad?

4. ;Cuantos participantes tienes y cdmo vas a organizarlos?

5. ¢Cudl va a ser su mecanismo de decision (por grupo o entre grupos)?

6. ;Como va a usar las acciones? ;Estas van a cambiar el ambiente de nego-
ciacion?

7. ¢Qué tipo de resultados obtiene? (estructurado o ilimitado)
8. ¢Existe alguna constriccion para el alumnado? ;Cudles?
Para ser consciente de las limitaciones de la simulacién:

9. ¢Qué limitaciones de tiempo y tecnologia enfrenta?

5. EJEMPLO DE ACTIVIDAD DE SIMULACION EDUCATIVA:

La actividad de simulacién educativa en ciencia politica que describimos a
continuacién es una practica experimentada en dos ocasiones (Elecciones al
Parlament de Catalunya, 2010; Elecciones al Parlamento Europeo, 2014) en
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multiples grupos-clase de Educacién Secundaria Obligatoria (E.S.O) y de ma-
nera simultanea el viernes antes de las votaciones reales para la poblacién
con derecho a voto®. La experimentacién simulada del proceso electoral se en-
marca en la quinta y ultima unidad didactica titulada: “Votamos”, dentro del
programa educativo: Aprenem a Votar 2014: Eleccions al Parlament Europeu
(Aprendemos a Votar 2014: Elecciones al Parlamento Europeo).

Tabla 3: Resumen de los contenidos del dosier de trabajo del/a estudiante.

Unidad didactica;

Contenidos:

Actividades:

Debates:

Unidad 5: Vota-
mos

Se recibe do-
cumentaciéon
antes del dia
de la vota-
cion;

Cémo se
constituye
una mesa
electoral;

Coémo  fun-
cionan las

Resultado de
las eleccio-
nes;

Aplicaciéon
de la Formu-
la d'Hondt
en los resul-
tados simula-
dos.

Diferencias
entre los re-
sultados rea-
les y simula-
dos;

El porqué de
todo: la de-
mocracia re-
presentativa.

mesas electo-
rales;

e Qué diferen-
cias tienen el
voto en blan-
co y el voto
nulo.

Para la implementacién de la actividad de simulacién, del dia de la votacion
gue corona el programa educativo en los centros escolares, se tuvo en cuenta
para su disefio algunos de los siguientes aspectos que responden a las pregun-
tas orientativas identificadas por Asal y Blake (2006):

8En el Estado Espafiol se vota los dias domingo de 9.00 a 20.00 horas.
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Tabla 4: Elementos considerados en la simulacién de votacién “Aprenem a
Votar 2014: Elecciones Europeas”.

PREGUNTAS: RESPUESTAS:
i{Cuadl es tu objetivo | Comprender los principios y normas del proceso
didactico? electoral (1. Constitucién de la mesa; 2. Votaciéon y

3. Escrutinio).

¢Te basas en un caso real

Caso real: Simulacién de votacién del proceso elec-

o de ficcion? toral de las elecciones al Parlamento europeo de
mayo de 2014.
iCual es el nivel de | Alto: aproximacién cercana al proceso electoral y la

complejidad?

institucion de la Unién Europea.

¢{Cuantos participantes
tienes y cdmo vas a
organizarlos?

9 centros escolares: 31 grupos-clase. El/La docen-
te del grupo/s serd responsable de implementar
la practica educativa. Necesidad de contacto
constante con la persona responsable.

¢Cudl va a ser su
mecanismo de decision
(por grupo o entre
grupos)?

Trabajo en equipo: Constitucién de la mesa (1) y
Escrutinio (3).

Trabajo individual: votacién simulada (1).

{Cémo va a wusar las
acciones? ¢Estas van a
cambiar el ambiente de
negociacion?

Respetar los principios y normativa del proceso
electoral con el objetivo de garantizar la trans-
parencia procedimiento.

¢Qué tipo de resultados
obtiene? (estructurado o
ilimitado)

Estructurado: cada alumno decidira individual-
mente su eleccién.

Recomendado: Difusién y analisis de los resulta-
dos de las elecciones (reales y simuladas).
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¢Existe alguna | Cualquier limitacién legal impuesta por la Ley
constriccion  para el | organica 5/1985, del régimen electoral general
alumnado? ;Cudles? (adaptada al contexto educativo en el que se

realizara la votacion simulada).

i{Qué limitaciones de | Desarrollo de la votaciéon simulada antes de la
tiempo y tecnologia | votacién real.

enfrenta?
Acceso a Internet: Envio de los resultados elec-

torales simulados al grupo DHIGECS via a-mail.

Otros materiales: urna, lista del grupo clase (cen-
so de los electores/as), papeles de las candidatu-
ras.

El objetivo de realizar una descripcién detallada del dinamismo de la simula-
cion educativa es ejemplificar mediante un caso real las posibilidades didacti-
cas de la actividad, asi como servir de motivacién para el profesorado univer-
sitario; investigadores/as; profesorado en formacién y en activo, responsables
de gabinetes didacticos y/o estudiantes interesados en practicas de innovacion
docentes.

6. CONCLUSIONES

Wakelee (2008) asegura que es fundamental tener en cuenta tres pilares de-
cisivos para la ensefianza de la ciencia politica durante la licenciatura: com-
prometer a los estudiantes, generar debates apasionantes y el refuerzo de
conceptos clave. Son bajo estos tres elementos sefialados sobre los que se han
disefiado algunas de las experiencias didacticas para educacién secundaria y
gue tienen como objetivo fundamental aumentar el conocimiento y la partici-
pacion politica juvenil desde el Grupo de Investigacion e Innovacion DHIGECS.
De esta manera implementando una actividad de simulacién en materia de
educacién politica, el estudiantado toma decisiones y se crean oportunidades
para desarrollar habilidades comunicativas, de negociacién, de pensamiento
critico y en la mayoria de los casos se potencia la competencia de cooperacion
y trabajo en equipo (Kanner, 2007; Asal y Blake, 2006).

Con todo y eso, tal como mencionan Wilson, Barriga-Ubed y Prats (2014) seria

conveniente y/o necesario aumentar el nUmero de investigaciones empiricas
relacionadas con dicho campo de estudio por tal de comprobar cientificamen-
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te la eficacia didactica de las simulaciones en el ambito de la educacién civica.
Quizas a través de actividades cientificas centradas en investigaciones longitu-
dinales y/o con grupos control de alumnado (alumnado no participante en las
experiencias) podriamos determinar:

- Silos efectos en el alumnado participante en las simulaciones edu-
cativas o los procedimientos relacionados con la politica perduran
a largo plazo o s6lo actuan durante un breve periodo de tiempo;

- Si el alumnado que viven experiencias de simulacién demuestran un
mayor conocimiento e interés, asi como un mayor grado de parti-
cipacion a largo plazo en comparacion con aquel estudiantado que
no han participado en el experimento de la simulacién;

- Sicon la experimentacion de una simulacion es suficiente o deberia
de tratarse de una practica educativa repetitiva para consolidar el
aprendizaje en los discentes.

Con resultados de proyectos de investigacion especializados en el dmbito de
estudio finalmente se podria profundizar en un método contrastado para me-
jorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en materia de educacién civica del
alumnado.
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