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Resumen

La presente contribucion se fundamenta conceptualmente en los modelos de
formacion por competencias, tanto transversales -y en especial las digitales-, como
en las competencias especificas, historicas y geograficas, y metodolégicamente en el
proyecto nacional de I+D+I CIVITAS III, y expone el estudio de caso de los recursos
producidos por los estudiantes del Master en Profesorado en Educaciéon Secundaria
de la Universidad de Zaragoza. Los futuros docentes han abordado a través de una
serie de storymaps, no solo la adquisicion de esas competencias digitales, sino la in-
tegracion de las competencias propias de la didactica de la geografia, de la didactica
de la historia y de la didactica del patrimonio en un Unico disefo instruccional. De
esta manera, se exponen los resultados alcanzados en adquisicion de competencias
digitales para la ensenanza de la sostenibilidad urbana y territorial, de la ciudadania
democratica y de la conformacion de cibercomunidades patrimoniales. Pero tam-
bién, este articulo muestra que es posible superar la barrera, siempre presente en el
profesorado de ciencias sociales, de la disociacion entre las tres principales disciplinas

referentes de la didactica de las ciencias sociales.
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Introduccion:
La competencia digital del profesorado

Las competencias clave son desempenos que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario for-
mativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. En el nuevo
curriculo espanol de 2022, las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y son la adaptacion al sistema
educativo espanol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del
Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias

clave para el aprendizaje permanente.

Aunque todas las competencias clave se vinculan con todas las materias es-
colares, resulta evidente la especial contribucion de alguna de las materias a la
consecucion especifica de competencias clave, y también de esas materias con los
tipos de inteligencia definidos por Gardner en su modelo de inteligencias multiples
(Tabla 1), como se vera en el apartado siguiente con las ciencias sociales, geografia
e historia, sus competencias especificas y la adquisicion -preferentemente- de la

competencia ciudadana.
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Tabla 1: relacion entre competencias clave, inteligencias multiples y materias

escolares.

EU Competencias clave

Inteligencias muiltiples

Materias escolares

Comunicacion

Linguistica -verbal

Lengua castellana

lingliistica
Plurilinglie Linglistica -verbal Lengua extranjera
Matematica, Légico - matematica Matematicas
ciencia, tecnologia e Naturalista Biologia, Geologia, Fisica,
ingenieria Quimica
Tecnologia
Digital
Personal, social y Intrapersonal Filosofia
de aprender a aprender
Ciudadana Interpersonal Geografia, Historia,
Educacion para la
ciudadania
Emprendedora Economia
Conciencia y expresion Musical Musica

cultural

Corporal - cinestésica

Educacion Plastica
Educacién Fisica

Espacial

Geografia

Fuente: De Miguel, 2021.
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No obstante, merece especial atencion la competencia digital por su caracter
transversal con todas las materias escolares, incluida las ciencias sociales, la geo-
grafia y la historia. Ademas, el Marco Europeo para la Competencia Digital del
Profesorado en la Unién Europea de 2017 (DigComp.edu) plantea la necesidad de
la formacion del profesorado de educacion primaria y secundaria en competencias
digitales, como elemento esencial de capacitacion profesional para el desarrollo de
un curriculo escolar que cada vez incide mas en la adquisicion de la competencia
digital por parte de los alumnos. Se plantea asi un objetivo principal de reforzar un
modelo de aprendizaje activo y significativo para los alumnos de educacion primaria
o secundaria que les permita su alfabetizacion en informacion y datos, la comuni-
cacion y la colaboracion, la creacion de contenidos digitales, y la adquisicion de la
ciudadania digital para relacionar mejor los contenidos curriculares con el mundo
actual, con la sociedad y con el marco cultural en el que se integran. Asimismo, el
principal objetivo de esta aportacion consiste en realizar una investigacién empirica
para comprobar en qué grado los futuros docentes de ciencias sociales adquieren
competencias digitales tras su formacion inicial, especialmente, tras llevar a cabo
un moédulo de formacién basado en los storymaps como recursos de ensefanza y

aprendizaje del conocimiento geografico, historico y artistico.

DigCompEdu tiene como objetivo recoger y describir estas competencias di-
gitales especificas para educadores proponiendo veintidés competencias elemen-
tales organizadas en seis areas (Figura 1). Esta dirigido a los educadores de todos
los niveles educativos, desde la educacion infantil hasta la educacion superior y de
adultos, incluida la formacion general y profesional, la educacion para alumnado
con necesidades especiales y los contextos de aprendizaje no formales. Las seis areas
del DigComp.edu se centran en diferentes aspectos de las competencias digitales
de los educadores: (i) compromiso profesional; (ii) contenidos digitales; (iii) ense-
flanza y aprendizaje; (iv) evaluacion y retroalimentacion; (v) empoderamiento de
los estudiantes; (vi) desarrollo de la competencia digital de los estudiantes; y éstas se
evaluian en una escala de seis niveles desde el Al (explorador) hasta el C2 (pionero).
En Espana, Este documento se ha desarrollado en el Marco Comun de Competencia
Digital Docente, del Ministerio de Educacion. La metodologia empleada en este
articulo se fundamenta en la propia metodologia utilizada por DigCom.edu para

categorizar el grado de adquisicion de dicha competencia digital.
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Figura 1. Sintesis del Marco DigComp.edu
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Competencias historicas y geograficas

Junto al resto de competencias clave para el aprendizaje permanente, el pro-
fesorado de ciencias sociales, geografia e historia debe formarse para la ensenanza
en competencias especificas como son el pensamiento geografico, el pensamiento

historico o la comunicacion patrimonial.

Las competencias de pensamiento geografico, desde su definicion y su expe-
rimentacion por dos de las principales entidades internacionales de educacion
geografica como EUROGEO y la Comisién de Educacion Geografica de la Union
Geografica Internacional (De Miguel y De Lazaro, 2020; Metoyer and Bednarz,
2017; Ulenwinkel, 2018, Gryl et al., 2010) han sido desagregadas en tres grandes
ejes: pensamiento espacial, comprension geografica y ciudadania espacial, cada
uno de las cuales incluye varias subcompetencias que permiten al alumno aplicar
conocimientos y habilidades a una situacion de la vida cotidiana o problema social
concreto, y que posteriormente se concretan en actividades de ensefianza y apren-
dizaje geografico (Tabla 2).

Tabla 2: competencias y subcompetencias de pensamiento geografico.
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1. PENSAMIENTO ESPACIALI. LOCALIZAR.
Orientacion, localizacion, proyecciones, escalas

2. PENSAMIENTO ESPACIAL II. PROCESAR.

Obtener y procesar informacion geografica (cuanti/cualitativa), trabajo de campo, tecnolo-
gias geospaciales

3. PENSAMIENTO ESPACIAL III. REPRESENTAR.

Presentacion y representacion espacial: textual, grafica, estadistica cartografica

4. PENSAMIENTO Y COMPRENSION GEOGRAFICA 1. DESCRIBIR.
Descripcion del espacio, definicion de patrones y estructuras territoriales

5. PENSAMIENTO Y COMPRENSION GEOGRAFICA II. EXPLICAR

Sistemas fisico y humano. Interacciones entre medio fisico y accion humana. Impacto
medioambiental.
Procesos sociales y economicos. Organizacion territorial y asentamientos.

6. CITUDADANIA ESPACIAL I. INTERPRETAR

Pensamiento critico, comprension global, desequilibrios territoriales, desigualdades y
justicia socioespacial

7. CTUDADANIA ESPACIAL I. ACTUAR.

Aplicacion practica del conocimiento geografico, intervencion, compromiso y participa-

ci6n social, empoderamiento de la juventud, desarrollo sostenible.

Fuente: De Miguel, 2021.
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Por su parte, las competencias especificas de pensamiento histoérico (Lopez et
al,, 2017; Dominguez, 2015; Prats, 2011; Santisteban, 2010) se fundamentan en las
destrezas de pensamiento propias de la disciplina histérica y metaconceptos (Seixas
y Morton, 2013): relevancia historica, evidencias o fuentes, cambio y permanencia,
causa y consecuencia, perspectivas historicas y dimension moral, pero también en
la empatia historica (Levstik y Barton, 2004; Levesque, 2008). De manera especial,
y con la finalidad de adaptar estas competencias de pensamiento histérico a una
propuesta didactica de ensenanza de la historia adecuada al modelo de las pruebas
PISA, la propuesta de Dominguez (2015) destaca tres grandes competencias espe-

cificas, que se concretan a su vez en subcompetencias:

- Saber explicar histéricamente (aplicar conocimientos): pasado y presente,

patrimonio histérico y artistico, compromiso civico.

- Saber utilizar las fuentes como pruebas o evidencias de la historia: fuentes y

pruebas, pensamiento critico, argumentacion con datos.

- Comprender la légica o perspectiva de la historia: causalidad, espacio y tiempo

historico, cambio y continuidad, empatia historica.

En una propuesta conjunta de las competencias de pensamiento historico y
geografico, se ha planteado (Dominguez y De Miguel, 2020) un esquema simplifi-
cado e integrado (Tabla 3) de diseno didactico competencial entre ambas disciplinas
referentes principales de la didactica de las ciencias sociales, la geografia y la historia.
La consecucion de conexiones entre las dos ciencias sociales, que constituyen los
dos ejes vertebradores de la materia en educacion secundaria obligatoria, permite
un mejor enfoque didactico por el profesor, pero también un aprendizaje signifi-
cativo por parte del alumno, ya que la comprension de los grandes retos sociales
del mundo actual s6lo es poisible decodificando su doble dimension, espacial y

temporal, esto es historica y geografica.
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Tabla 3. Propuesta integrada de competencias de pensamiento histérico y geo-

grafico.
Competencias de pensamiento geografico Competencias de pensamiento historico
Localizacion Pasado y presente
Fuentes de informacioén geografica Fuentes historicas
Causas multiples Multicausalidad
Procesos geograficos Cambio y continuidad
Patrimonio ambiental y sostenibilidad Patrimonio historico y artistico
Pensamiento critico Pensamiento critico
Compromiso civico Compromiso civico
Ciudadania espacial Empatia histérica

Fuente: Dominguez y De Miguel, 2020.

El nuevo curriculo espafiol aprobado en 2022, especialmente el referido a la etapa
de la educacion secundaria obligatoria, ha venido a reconocer estos modelos con la de-
finicion de las competencias especificas como desemperios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada materia o ambito. En el caso del curriculo espaol, las competencias especificas
constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el perfil de salida del alumna-
do, y por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion.

Para el caso de la materia de geografia e historia, impartida en los cuatro cursos de
la educacion segundaria obligatoria (ESO), se han definido nueve competencias espe-
cificas que de manera indiscutible enlazan con los citados presupuestos didacticos de
competencias historicas y geograficas, ya que se funamentan en destrezas relacionadas
con el uso de fuentes historicas y geograficas, con el desarrollo de un pensamiento
critico a partir del pensamiento historico y geografico, con la identificacion de las di-
versas causas y consecuencias de los cambios y desafios a los que se han enfrentado las
sociedades a lo largo del tiempo, y ain hoy en dia ante el reto del desarrollo sostenible,
con la adquisicién de un compromiso civico que -basado en planteamientos historicos
y geograficos- refuerce la conviviencia basada en valores y sistemas democraticos, y con
la construccion de una identidad a partir del patrimonio material e inmaterial, natural

y cultural, elementos todos ellos que figuran en la Tabla 3.
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Formacion del profésorado en ciencias
sociales y formacion en compelencias

Todo esta fundamentacion conceptual es esencial para comprender que el
modelo de formacién docente por competencias -tanto transversales como espe-
cificas- se ha ido reforzando en los Gltimos afios, y en especial desde 2007, debido

a cuatro referencias fundamentales:

- Entrada en vigor de la Ley Organica de Educacion, y en especial del Real
Decreto 1631/2006 de 29 de diciembre, por el que se establecian las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, que incluy6 las
competencias como elementos esenciales del curriculo, tras la aprobacion -unos
dias antes- de la Recomendacion del Parlamento Europeo sobre competencias cla-
ves para el aprendizaje permanente (luego revisado en 2018, como se ha expuesto
al inicio).

- Entrada en vigor de la Orden EC1/3858/2007, por la que se establecian los
requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que habiliten para
el gjercicio de las profesiones de Profesor de Educacion Secundaria. Esta normativa
es la que sigue estando vigente como referencia fundamental para la implantacién y
renovacion de las acreditaciones de los titulos de Master en profesorado, implanta-
dos desde el curso 2009-2010, y basados en el el modelo formativo de adquisicion

de competencias profesionales.

- Publicacién del Monografico: Educar por competencias, inicio del debate,
numero 52 de la Revista Ibér, Didactica de las Ciencias Sociales, Geografia e His-
toria (2007).

- Publicacién del libro Las competencias profesionales para la ensefianza y
aprendizaje de las ciencias sociales ante el reto europeo y la globalizacion, por la
Asociacion Universitaria de Profesores de Didactica de las Ciencias Sociales, como
tema central del XVIII Simposio Internacional de Didactica de las Ciencias Sociales,

celebrado ese mismo afio de 2007 en Bilbao.
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En estos quince ultimos afnos se ha reforzado el modelo de formacion por com-
petencias del profesor de ciencias sociales porque las dos leyes organicas (LOMCE, de
2014 y LOMLOE de 2020) han incrementado el valor curricular de las competencias
educativas, y porque en la Revista Iber -y en otras del area de conocimiento- y en los
diferentes Simposios y Congresos de Didactica de las Ciencias Sociales, proyectos
de investigacion, trabajos fin de master, tesis doctorales, etc. se han ido produciendo
numerosas aportaciones que demuestran la validez de este modelo, aplicado con ca-

racter general en las universidades espafiolas que imparten el Master en Profesorado.

No obstante, la revision de la normativa de referencia para el Master Universita-
rio en Profesorado de Secundaria esta pendiente, lo mismo que el sistema de acceso
a la funcion publica docente cuyos temarios -en muchas especialidades, incluida la
de Geografia e Historia-, son obsoletos ya que datan de 1993. La LOMLOE establecio
que en el plazo de un afo a partir de la entrada en vigor de esta Ley, deberia presen-
tarse una propuesta normativa que regule, entre otros aspectos, la formacién inicial
y permanente, el acceso y el desarrollo profesional docente. Casi dos afios después,
tan s6lo se ha presentado un documento por parte del Ministerio de Educacion, 24
propuestas para reformar la carrera docente, cuya primera propuesta de reforma

consiste en acordar un Marco de Competencias Profesionales Docentes.

Mientras tanto, este texto -junto con los recursos de aprendizaje luego expues-
tos- tiene como referencia la Memoria de verificacion del Master en profesorado
de la Universidad de Zaragoza, asi como las guias docentes de las asignaturas de la
especialidad de Geografia e Historia. En ellas, se recoge la importancia de la forma-
cion docente en competencias especificas, historicas y geograficas, fundamentadas
en el disefio curricular e instruccional de la especialidad, en el disenio de actividades
de aprendizaje a partir de los conceptos estructurantes de pensamiento historico y
pensamiento geografico, y en la innovacion e investigacion educativa en didactica

de las ciencias sociales.
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Del Storytelling al Storymap como recurso
didactico

En reiteradas ocasiones hemos defendido la importancia de la ensefianza di-
gital en ciencias sociales (Rivero, 2019; De Miguel et al., 2012) para profesores y
alumnos que disponen de infinidad de recursos y aplicaciones digitales en la web
y en abierto, y cuyo adecuado uso didactico favorece un aprendizaje eficaz a par-
tir de la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia de Mayer (Rivero y Trepat,
2010). Ademas, con el uso de las redes sociales y de las herramientas que permiten
la creacion colaborativa de contenidos y de comunidades virtuales, la interaccion
entre profesores y alumnos, o entre grupos de alumnos es todavia mayor, a la vez

que fomenta el aprendizaje activo.

De manera especial, hemos comprobado (Rivero et al., 2020) como los pro-
cesos educomunicativos en contextos de web social solo son capaces de generar
verdaderas cibercomunidades patrimoniales cuando los participantes en la co-
munidad no solo comprenden el valor de ese patrimonio a través de un proceso
educomunicativo, sino que sienten un vinculo especifico hacia el mismo a través
de su identificacion territorial por medio del geoposicionamiento, impulsando su
salvaguarda y participacion activa. En la misma linea hemos podido verificar (Se-
bastian y De Miguel, 2020) que las herramientas de geoposicionamiento integradas
en sistemas de informacion geografica permiten desarrollar el modelo comprensivo
TPACK (tecnologico-pedagogico-contenido, es decir, la integracion didactica de las
competencias digitales y las especificas historicas y geograficas) y permiten mejorar
la formacion patrimonial (natural y cultural) del profesorado en ciencias sociales,

en un proceso mas participativo, colaborativo y experiencial.

De manera complementaria, existen algunas propuestas que defienden el uso
de las tecnologias multimedia, y en concreto de los storytelling digital -a partir
del modelo de Robin- para la ensenanza y aprendizaje de las Ciencias Sociales. El
storytelling permite complementar una estructura narrativa con el material audio-
visual ya que fomenta que los alumnos desarrollen estrategias de participacion y
comunicacion eficaces sobre los conocimientos historicos y geograficos adquiridos,

especialmente cuando se elaboran en formatos digitales de facil difusion a través
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de las redes sociales (Boulahrouz, 2021).

El elemento final que permite integrar la técnica del storytelling con la educomu-
nicaciéon y con el geoposicionamiento consiste en los storymaps, que son unas herra-
mientas digitales basadas en sistemas de informacion geografica en la red o Web-SIG
que combinan la localizacion y el analisis espacial (esto es, el pensamiento geografico)
con la narracion y el analisis de los cambios en el tiempo (esto es, el pensamiento

historico), de gran valor para la ensefianza del patrimonio urbano (Minguez, 2021).
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FEstudio de caso: storymap como recurso de
aprendizaje en ciencias sociales

Este estudio de caso se encuadra dentro de las actividades formativas del es-
tudiantado de la asignatura Disefio de actividades de aprendizaje de Geografia e
Historia, del Master de Profesorado en Educacién Secundaria de la Universidad de
Zaragoza, especialidad de Geografia e Historia, aunque guarda estrecha relaciéon
directa con la asignatura Disefo curricular e instruccional de ciencias sociales y con
Innovacion e investigacion educativa en geografia e historia, debido a la concatena-
cion de contenidos didacticos, entre la programacion curricular general de todo un
curso y el diseno de las unidades didacticas que conforman dicha programacion.

El programa teérico de la asignatura consta de tres partes:

Conceptos y cuestiones clave en la Didactica de la Historia
2. Conceptos y cuestiones clave en la Didactica de la Historia del
Arte y del Patrimonio.

3. Conceptos y cuestiones clave en la Didactica de la Geografia

Sin embargo, la parte practica es donde los estudiantes concretan estos apren-
dizajes en la elaboracion de unidades didacticas de la programacion curricular, de
alguno de los cuatro cursos de la ESO, o de las asignaturas de Geografia, Historia o
Historia del Arte del bachillerato, por lo que tienen un caracter tematico exclusivo
de una de las tres disciplinas referentes. Asi, durante el curso 2021-2022 se les ha
propuesto un taller en el que han realizado por grupos un storymap/storytelling
referido a un ambito concreto, en el que han sido capaces de integrar recursos
didacticos digitales y actividades ensefianza y aprendizaje de estas tres disciplinas,
con el objetivo de contribuir de manera integrada a la adquisicion de las compe-
tencias de pensamiento geografico, de pensamiento historico y de comunicaciéon
patrimonial.

De los 83 alumnos que realizaron dicho storymap, la mayor parte de ellos han
alcanzado un nivel de competencia digital docente de B2, conforme a las categorias
de DigComp.edu, existiendo un porcentaje destacado de estudiantes del Master, y
futuros profesores de geografia e historia, que han alcanzado un nivel de C1, como

se expresa en la Tabla 4 y Figura 2.
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Tabla 4. Porcentaje de estudiantes, segin su nivel de adquisicion de competencia

digital docente.

A2 EXPLORADOR 4
B1 INTEGRADOR 8
B2 EXPERTO 54
C1 LIDER 30
C2 PIONERO 4

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2. Distribucion de estudiantes, segtin su nivel de adquisicion de compe-

tencia digital docente.

n= 83
50
38
25
13
o B -
A2 EXPLORADOR B2 EXPERTO C2 PIONERO

Fuente: Elaboracion propia.
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A nivel cualitativo, podemos destacar un caso que ha alcanzado el nivel de C2,
el storymap de Corea del Sur, en el que los estudiantes destacan su potencialidad di-
dactica como pais industrial en medio de las dos grandes potencias de Asia-Pacifico
(China y Jap6n), con las implicaciones geopoliticas que tiene en el contexto global
actual, y cuya significancia historica permite explicar los procesos de conformacion
del mundo bipolar que caracterizoé la segunda mitad del siglo XX, y del que se vis-
lumbra su retorno en este 2022 con la guerra de Rusia y Ucrania, o con la guerra
comercial y los incidentes diplomaticos por Taiwan, entre China y Estados Unidos.
Asi, entre las actividades vinculadas a la competencia de pensamiento espacial, se
sefiala la ubicacion del Palalelo 88, y sus connotaciones en la Guerra de Corea, asi
como en la posterior division territorial entre Corea del Norte y Corea del Sur. Ello
nos lleva a la siguiente competencia de comprension geografica (estructuras territo-
riales) que se adquiere comparando la muy distinta densidad de poblacién y la red
urbana entre ambos paises de la peninsula de Corea, a pesar de que su medio fisico
es muy similar. En cuanto a la ciudadania espacial, las actividades del storymap
permiten a los estudiantes comprender el impacto medioambiental de la concen-
tracion industrial surcoreana, asi como proponer medidas que contribuyan a unas

menores emisiones, al desarrollo sostenible y a la mitigacion del cambio climatico.

La competencia de explicar histéricamente las diferencias entre pasado y pre-
sente remiten a actividades de analisis diacronico de las estructuras politicas, eco-
noémicas y sociales, desde 1953 hasta hoy. Igualmente, el storymap permite un uso
certero de las fuentes de informacién, como es el caso de los mapas historicos que
explican la evolucién del frente en la Guerra de Corea. La tercera subcompetencia
de pensamiento historico, comprender la perspectiva de la historia, se resuelve con
actividades de empatia historica para ambos bandos, en el momento en que se pro-
dujo en 1953 el armisticio, y como esa diferencia de toma de posicion sigue estando

vigente en la actualidad, cuando el final de la guerra no se ha declarado de iure.
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Conclusiones

La formacion del profesorado en ciencias sociales esta cambiando constante-
mente, debido a la mejor identificacion de las competencias genéricas y especificas,
tanto por parte de la Unién Europea, como por parte del curriculo espanol, pero
también debido al avance de las tecnologias de la informacién y comunicacion
que nos ofrece una ingente cantidad y diversidad de recursos didacticos para la

ensefianza de la geografia, de la historia y de la historia del arte.

Por otra parte, el profesorado en formacién tiene el doble reto de conocer esos
nuevos recursos digitales y materiales curriculares, pero también de seleccionarlos
adecuadamente con una fundamentacion didactica y epistemolégica que le per-
mita educar en las citadas competencias, y que le permita ensenar las dimensiones

espaciales y temporales del mundo en que vivimos, también en constante cambio.

La utilizacién de storymaps como recursos de aprendizaje en la formacion del
profesorado se confirma como una metodologia muy acertada, que los estudiantes
del Master replican posteriormente en su periodo de formaciéon practico en Ins-
titutos y Colegios de Educacion Secundaria. Junto con la adecuada adquisiciéon de
competencias genéricas y especificas, permite que el profesor desarrolle en el aula
estrategias de aprendizaje basadas en la indagacion, en el aprendizaje cooperativo,
en la ensenanza activa a partir del manejo de fuentes de informacion geografica
e historica, en la participacion y comunicacion de los resultados de aprendizaje y,
finalmente, en el pensamiento critico en diversas escalas geograficas y en diferentes

periodos de la historia.
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